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Prezado Aluno,

O Novo Cyber Fisk € um conjunto de ferramentas e atividades interativas online que
tem como objetivo incentiva-los a praticarem inglés, espanhol ou portugués além
da sala de aula.

Ele foi projetado para que o conteudo das aulas possa ser consolidado e expandido
de forma dindamica e divertida onde quer que vocé esteja e, acessando pelo seu
computador, tablet ou smartphone (10S e Android).

Esperamos que, com essas ferramentas, vocés possam ampliar a exposi¢ao a lingua.
Nesse sentido, enfatizamos a importancia de seu interesse em ser fluente no idioma

e esperamos que participe efetivamente do seu processo de aprendizado.

Departamento Pedagogico

NOVO CYBER FISK
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NOVO CYBER FISK

GAMIFICAGAO

O Novo Cyber Fisk apresenta uma interface dindmica, rapida, agradavel e intuitiva, e, une dois de

seus modulos num sistema de jogo integrado.

O Cyber Challenge / Desafio e o Cyber Dictation / Dictado sdo os pilares da gamificacdo; os dois tém
como plano de fundo a “Montanha dos Desafios” para o Cyber Challenge / Desafio e a “Torre dos

Ditatos” para o Cyber Dictation / Dictado.

Vocé tera a oportunidade de criar seu avatar e a medida que fizer os exercicios, modificara sua
pontuacdo, e, consequentemente seu avatar também passara por evolugado. Durante os desafios,
vocé terd a companhia de nosso mascote, Buddy. Além disso, sua pontuacao serd exibida numa

tabela classificatdria denominada “Cyber Ranking”.

A pontuacdo gerada pela juncdo desses dois mdédulos (Cyber Ranking) Ihe permite interagir e

compartilhar seus resultados no contexto das redes sociais.

NOVO CYBER FISK — - | 4
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Acessar o sistema pela primeira vez

01. Abra o browser de sua preferéncia.

02. Na barra de enderecos, digite: www.fisk.com.br/cyber

03. A tela abaixo sera exibida:

- O - [ \
g o .« g ‘ .
. - . .
.
= o °
»
) ‘ . - -
Cadastre-se

. '
" Recuperar senha

Entrar CGadastre-se
: .

Recuperar senha

NOVO CYBER FISK
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05. A seguinte tela sera exibida:

CONFIGURACAO PERFIL

Codigo
Usuario S S

Senha Repita a Senha

Digite seu e-mail.

06. Clique no campo Caédigo e digite o cédigo fornecido pela escola. Esse cédigo é enviado no e-mail

que vocé cadastrar no sistema.

07. Clique no campo Usuario e digite um nome de usudrio de sua preferéncia.

(Caso vocé digite um nome ja existente, serd necessario digitar outro.)

08. Digite a data de seu nascimento (dd/mm/aaaa).

09. Cligue no campo Senha e digite uma senha (minimo de 6 caracteres).
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10. Por seguranga, clique no campo Repita a Senha e digite-a novamente.

11. Cligue no campo Digite seu e-mail.

12. Cligue no botado Avangar ' A seguinte tela deverad ser exibida:

o

ESCOLHA SEU AVATAR

De nome ao seu avatar

13. Clique nos icones @ Q vocé podera escolher um dos seis avatares.




o

ESCOLHA SEU AVATAR

—
De nome ao seu avatar

o o

ESCOLHA SEU AVATAR ESCOLHA SEU AVATAR

De nome ao seu avatar

De nome ao seu avatar _

£

1r

e ¢ ¢
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14. Na tela vocé verd seu avatar e o Buddy.

ESCOLHA SEU AVATAR

G

15. Clique em | Avangar j'l e a seguinte tela serd exibida:

Compartilhe conquistas no Facebook

NIVEL DE DIFICULDADE

Difial Insano

16. Na tela acima, vocé escolhe se quer ou ndo compartilhar seus resultados (seu perfil) no

Facebook.

NOVO CYBER FISK
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17. Vocé também escolhe o nivel de dificuldade.

Compartilhar (conquistas) no Facebook

Vocé poderd compartilhar suas conquistas no Facebook todas as vezes que vocé estiver realizando

suas atividades do Cyber Challenge / Desafio e do Cyber Dictation / Dictado e no momento em que

vocé visualizar o seguinte icone: m

.
This is the old castle of the King of Dictation. Today, it's
. empty, awaiting someone who will escape from its traps
and hoist their flag at the top of the tower. The one who
| gets to do it will be the next king or queen of the castle.

Quando isso ocorrer, e vocé ja estiver conectado ao Facebook, vocé verda uma caixa de didlogo
como a mostrada abaixo para fazer o login na sua conta no Facebook:

—_— < ‘—\‘\ £ :"‘

A ~
[Ed Publicar no Facebook - Google Chrome
& https://www.facebook.com

[F3 Publicar no Facebook

'

____ Avatar@
m\ | wwnw.fisk.com.
- ciando o Cyber Dictation. Prepare-se
para os desafios e evolua o seu avata

via newcyberfisk

8~ Compartilhar JEeLTEED

. NOVO CYBER FISK 10
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Vocé podera digitar o texto e compartilhar.

Caso vocé ndo esteja conectado a sua conta no Facebook, vocé vera a tela abaixo
para fazer o login :

K3 Facebook - Google Chrome

& https://www.facebook.com

Log in to use your Facebook account with newcyberfisk,

Email or Phone: -
Password:

Keep me logged in to newcyberfisk

Forgot account?

ILLELE Cancel

A Linha de Evolugao do Avatar & Nivel de Dificuldade

A Linha de Evolugao do Avatar

A ideia da criacdo de avatares é propiciar aos usuarios a sensacdo de estar em uma “busca” de algo
muito valioso, além da prépria superacgao.

Pensando nos ambientes e quais tipos de pessoas poderiam ter nos arredores da Montanha do
Desafio e da Torre dos Ditados, foram criadas determinadas caracteristicas para a evolugdo dos
avatares a medida que uma maior pontuacdo for obtida.

1. Ha um limite de seis avatares disponiveis.

2. Cada um possui cinco variacoes, que serao ativadas de acordo com o nivel alcancado.

3. A mudanca acontece automaticamente e sempre de acordo com as variagdes do avatar
escolhido.

L..NOVO CYBER FISK 1l



Veja a tabela abaixo:

LVL1

Curioso

Curious

Curioso

LVL 2

Mente aberta
Open-minded
Mente abierta
LVL3

Espirito aventureiro
Adventurous spirit
Espiritu aventurero
LVL 4

Cacador de tesouro
Treasure Hunter
Cazador de tesoros
LVL5

Destemido
Fearless

Valiente

LVL6

Herai

Hero

Héroe

LVL1

Habitante da selva
Inhabitant of the jungle
Habitante de la selva
LVL 2

Presa vulneravel
Vulnerable prey

Presa vulnerable
LvVL3

Sobrevivente

Survivor
Superviviente

LVL 4

Explorador sorrateiro
Sneaky explorer
Explorador furtivo
LVL5

Mestre do pantano
Swamp master
Maestro del pantano
LVL6

O predador onipotente
The almighty predator
El / La predador(a)
omnipotente
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Nivel de Dificuldade

O New Cyber Fisk une dois de seus médulos num sistema de jogo integrado: o Cyber Challenge /
Desafio e o Cyber Dictation / Dictado. Nesses dois mddulos vocé ganha pontos fazendo as
atividades. Essa pontuacao dependera do nivel de dificuldade que vocé escolher.

Veja os critérios para pontuacao:

CYBER CHALLENGE / DESAFIO

O Cyber Challenge / Desafio tem como plano de fundo a “Montanha dos Desafios”.

Este é um jogo de perguntas e respostas baseadas nas licdes dos livros. Para alcancar o objetivo do
jogo, vocé tera que avancar cada fase acertando questdes de multipla escolha.
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Nivel Facil — Vocé terd 25 segundos para fazer cada exercicio.

Compartilhe conquistas no Facebook

NIVEL DE DIFICULDADE

Médio Dificil Insano

Nivel Médio — Vocé terd 20 segundos para fazer cada exercicio.

Compartilhe conquistas no Facebook

NIVEL DE DIFICULDADE

Dificil Insano
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Nivel Dificil — Vocé tera 15 segundos para fazer cada exercicio.

Compartilhe conquistas no Facebook

NIVEL DE DIFICULDADE

Facil Médio Insano

Nivel Insano — Vocé terd 5 segundos para fazer cada exercicio.

Compartilhe conquistas no Facebook

NIVEL DE DIFICULDADE

Insano
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O Cyber Dictation / Dictado tem como plano de fundo o “Castelo dos Ditados”.
Esta atividade testa a habilidade de compreensdo auditiva e de escrita do idioma selecionado. As
palavras, sentencas ou frases ditadas estdo relacionadas diretamente com cada licdo do livro

(estudado).

Nivel Facil— O audio é reproduzido assim que vocé inicia o exercicio e é possivel ouvir o exercicio
até quatro (4) vezes.

Nivel Médio — O dudio é reproduzido assim que vocé inicia o exercicio e é possivel ouvir o

exercicio até trés (3) vezes.

Nivel Dificil = O 4udio é reproduzido assim que vocé inicia o exercicio e é possivel ouvir o

exercicio duas (2) vezes.




Nivel Insano — O audio é reproduzido assim que vocé inicia o exercicio e é possivel ouvir o

exercicio apenas uma (1) vez.
Como mudar o Nivel de Dificuldade

Todas as vezes que voceé fizer ou quiser refazer os exercicios vocé devera mudar o nivel de

dificuldade em _no menu localizado a direita no topo da tela inicial.

Avatar@
7
Visitante
Desafio 0 XP
Dictado 0 XP

Cyber Ranking 0 XP

Como isso funciona:

a. Assim que clicar, a seguinte tela sera exibida:

CONFIGURACAO PERFIL

147093152016143371

Alunoteste 13/06/2016

pedagogico1@fundacaorhf.com.br

Avancar
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b. Clique em | Avancar b . As préximas telas serdao apresentadas:
.

ESCOLHA SEU AVATAR ESCOLHA SEU AVATAR

.

c. Automaticamente a tela abaixo serd carregada.

Compartilhe conquistas no Facebook

Sim

NIVEL DE DIFICULDADE

Médio Dificil Insano

_NOVO CYBER FISK
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d. Basta, entdo, escolher o nivel de dificuldade que vocé preferir.

| x |
newcyberhomolog.fisk.com.br diz,

Dados gravados com sucesso,
Alguns dados somente serdo atualizados no prdximo login,

Impedir que esta pagina crie caixas de didlogo adicionais,

Compartilhe conquistas no Facebook

NIVEL DE DIFICULDADE

e. Cligue em OK e depois em e vocé voltard para a tela abaixo.

Tela de Login

Reuupel arsenha

NOVO CYBER FISK 19
| ——— . A ————— i
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Entrar no sistema com usudrio e senha
01. Selecione o idioma clicando em uma das bandeiras.
02. Digite o Usuario e sua Senha nos respectivos campos.

03. Clique em Entrar.

LR A
. g L
‘ D
* .
ol . CGadastre-se

Recuperar senha

NOVO CYBER FISK 20
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Navegar pelo Cyber Fisk

A tela de rolagem inicial do Cyber Fisk torna a navegag¢dao mais pratica e responsiva.

Nesse manual, essa tela sera dividida em quatro (4) partes, sendo:

“\"‘\?;g.,e‘

Vlslunte

Layout da tela

_ \*"‘
o Lz o
j' "

Visitante

Cyber Ranking 0 XP

Desafio 0 XP

pu— P = y Ditado 0XP

Cyber Ranking 0 XP

CONQUISTE NOVOS AVATARES

—
&
Y
@™
L

/ = MENSAGENS RELATORIOS ULTIMO ACESSO
o ...u“/.
’ VOCE NAO POSSUI NOVAS MENSAGENS ACESSAR RELATORIOS Nenhum

CURTA NOSSAS
- s SOCIAIS cyeer RANKING
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Informagdes e Funcionalidade dos itens da tela de abertura
Parte é
Menu / Perfil & Pontuagdo do Avatar : B

Avatar@ LVL1

4 -
@ mntellgns@?

Desafio 0 XP

Ditado 0 XP

Cyber Ranking 0 XP

Parte 1. m

a. Clicando na area indicada acima, abre-se o menu para facilitar a navegacao.

Avatar@

Avatar@

_

Home

Configuragoes
Mensagens
Relatérios
Ultimo Acesso
Livros

Cyber Ranking

W NOV.O CYBERFISK © S l _—_r
= & A m

O4NEEDO®D®




12versao

2016

Menu
Zal
1. ﬂHome

Clicar nesse icone para voltar ao inicio da tela de rolagem.

2. ¢Configurag6es

Clicar nesse icone para ver a configuracao de seu perfil e de seu avatar.

3. (;) Mensagens

Esse icone Ihe permite apenas responder as mensagens enviadas pelo professor. Para que haja

interacdo, o professor devera ser o primeiro a disparar a mensagem.

4, El Relatérios

Clicar nesse icone para ter acesso aos relatdrios de aproveitamento das atividades que vocé ja
realizou. Essa ferramenta podera fazer parte do processo de avaliagdo do curso.

Obs.: O professor e o coordenador tem acesso aos seus relatorios.

5. Ultimo Acesso

Clicar nesse icone para ter acesso a ultima atividade realizada ou ao local visitado.

6. i Livros

Clicar nesse icone para ter acesso ao(s) livro(s) cadastrado(s).

7. t:!:‘Cyber Ranking

Constitui se de uma tabela classificatoria e comparativa onde se encontram os nomes dos avatares,

suas classificacdes e a quantidade de pontos conquistados.

8. eAjuda

Ao clicar nesse icone, vocé encontra um guia simplificado da tela de apresentacado do Cyber.

9. (@) sair

Ao clicar nesse icone, vocé sai do sistema.

) VO CYBER FI

- - L A | SN——— s
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Parte 1. ®

Perfil e Pontuacao do Avatar

Nessa area estd a identificagdo do avatar: imagem, nome, nivel, quantidade de “pontos” do nivel
em gue voceé se encontra e os “pontos” ganhos pela realizacdo das atividades.

. j’ pu . 2o \ “ ! A =3 Avatar@
i el ¥ .‘ "J’l 1 XFCO/5i0

N ™ !y - ” . Visitante

. .

Desafio.

Avatar@

Ditado

Visitante Cibe R

Desafio 0 XP
Ditado 0 XP

Cyber Ranking 0 XP

Parte

Mensagens / Relatérios / Ultimo Acesso

CONQUISTE NOVOS AVATARES

PO e ©FE

MENSAGENS RELATORIOS ULTIMO ACESSO

VOCE NAO POSSUI NOVAS MENSAGENS ACESSAR RELATORIOS DESAFIO
SPEED 1




Acesso as Mensagens

01. Ha duas maneiras de vocé saber que possui (novas) mensagens:

a. Visualizando o menu a direita ( tela abaixo). Clique no circulo vermelho, para vocé ser

i Avatar@ ﬂ

@ Home
e
@ 4

direcionado a tela de mensagens.

Configuragoes

Y Avatar@ WL 1 O INensagens
Ay LY - G

O

Visitante

El

Desafio 226 XP h

Ditado 0 XP N Cyber Ranﬁng

Cyber Ranking 226 XP , < 9
N .
e

Rdyy fh

b. Visualizando o icone . na tela abaixo, clique no texto para ser direcionado a tela de

Ajuda

CE-NE I |

mensagens. MENSAGENS

CONQUISTE NOVOS AVATARES

MENSAGENS RELATORIOS ULTIMO ACESSO

VOCE POSSUI 1 NOVA MENSAGEM ACESSAR RELATORIOS DESAFIO

\ n ) SPEED 1

2

2
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02. Clicando em qualquer das opgdes citadas, a seguinte tela devera ser exibida:

27/06/2016 Marta Regina

27/06/2016 Marta Regina

03. Clicar em ﬁ para ler a mensagem que seu professor ou coordenador lhe enviou:

27/6/2016 - Marta Regina wrote:
This is an email test.

29/6/2016 - Alunol escreveu:




-

04. No campo indicado acima, digite sua resposta e clique Enviar.

Parte 2. ®

Acesso aos Relatdrios

01. Ha duas maneiras de visualizar seu relatério:

a. No menu a direita (tela abaixo). Clique no campo Relatdrios, e, vocé serd direcionado a tela dos

relatdrios.

Avatar@
= =T

VL1

ol

CONQUISTE NOVOS AVATARES

)

7 &

Visitante

Desafio 0 XP

4
{ ‘ Ditado

\ w Cyber Ranking O XP
} | 1 S

0 XP

' B :
e ‘

relatdrios.

RELATORIOS

MENSAGENS RELATORIOS

VOCE POSSUI 2 NOVAS MENSAGENS ACESSAR RELATORIOS

Avatar@

XP:0/500

Home

Configuragdes

O

Mensagens

Relatérios

Ultimo Acesso

]
©

[ - .’4..-:.““

Avatar@

XP:0/500

ULTIMO ACESSO

LAB

SPEED 1



02. Clicando em qualquer das opgdes citadas, a seguinte tela deverad ser exibida:

[English v]

Periodo

22/62016 21/6/2016

Gerar Relatdrio

Relatdrio de atividades do aluno: Thais Vecelic
Periodo: 00/00/0000 - 00/00/0000

Data Entrada

a. Selecione o idioma:

ﬁ
English

Espariol
Porugués

b. Selecione o Periodo:

Modalidade

CYBER x

v F'S!("'

Ugdo Nivel Acertos

Livros (Os graficos si0 mostrados no idioma do livro selecionado) | Y

cvaer, X

FISK’

English v

Periodo

01/06/2016 21/6/2018|

[ Junho 2016 o
Gerar Relatdtio D S T Q Q s S
1 2 3 4
5 6 Q o[ 1o] 11
Re\éturlu de atividades do 12 13 1 sl 16l 17 18
Periodo: 00/00/0000 - OOVO

CYBER) x

FISK.

Imprimir




c. Cliqgue em Gerar Relatério:

English v

Feriodo

01/06/2016 | [21/0872018

Relatdrio de atividades do aluno: Thais Vacelic
Periodo: 01/06/2016 - 21/06/2016

=0 campo Moeros' ndo se aplica a esta athidade.

Imprimir

’ Data

Entrada Livrog Modalidade
01062016 08:21:12 Expanding Horizons Cyher Lab
015062016 08:25:14 Expanding Harizons Cyher Lab
01MEr2016 08:26:24 Expanding Horizons Cyher Lah

017062016 08:27.08 Expanding Hotizons Cyber Lab

Ligdn Nivel

Lesson 3

Lessan B

Lesson 7

Lesson 11

Acertos Saida \
: 183509 Ver Lab
- wsaez0 | Yerlab|
- 09:27:04 WerLab

‘Ver Lab

- 08:27:55

d. Para visualizar os graficos com detalhamento do seu aproveitamento, selecione o livro que vocé

estd estudando.:

English v

Petlodo

22i512016 | [21i812018

Gerar Relatdria

Relatario de stividades do aluno: Thais Yecelic
Petfoda: 00V00/0000 - 00/00/0000

=0 campo Acertos' ndo se aplica 2 esta atividade.

Data Entrada Livros hodalidade

Ligdo Mivel

Livros (05 gréficos $40 mostrados no idioma do livo selecionada)

/CYBER)

FisI

-

Teens Elermentary 2 -

Teens Pre-intermediate
Teens Intermediate
Teens Upper-intermediate
Teens Advanced

Teens Higher 1

T "

Speed

Speed 3
Essentials 1
Breaking Free
Spreading Yings
Aiming At The Sky
Flying High
Expanding Harizans
Wings of Freedarm
Focus on Fisk Final
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e. Os graficos serdo exibidos:
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Parte 2.

Ultimo acesso

'
K
s

Clicar no texto do icone === para ser direcionado a ultima atividade feita, ou ao local visitado.

ULTIMO ACESSO

ARCADE

SsED L
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Parte é

Explorando as atividades do livro

COMEGAR SUA AVENTURA

Escolha sua aventura

b 4 .\ ,

Eratia 'jmﬂw‘N
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CYBER CHALLENGE / DESAFIO

O Cyber Challenge / Desafio tem como plano de
fundo a “Montanha dos Desafios”.

Este é um jogo de perguntas e respostas baseadas
nas licdes dos livros. Para alcangar o objetivo do

jogo, vocé tera que avangar cada fase acertando
questdes de multipla escolha.

Antes de iniciar a escalada da montanha, vocé assistird uma animacdo que o situara no contexto do
jogo.

A medida que vocé progride nas etapas do jogo, ou seja, fazendo o percurso da subida da
montanha, outras animacdes surgirdo, e assim que vocé terminar, vocé vera seu avatar juntamente
com o Buddy no topo da montanha fincando a bandeira Fisk.

Lembrando que a realizacdo das atividades durante o percurso serd pontuada de acordo com o
nivel de dificuldade escolhido.

O desafio estd atrelado ao tempo que vocé terd para responder as questdes.

A tela abaixo traz uma imagem da animacdo do inicio da aventura:

Esta é a Montanha dos Desafios. Iniciaremos uma
incrivel jornada para alcangar o topo. Muitas
aventuras nos aguardam no caminho. Pronto?

NOVO CYBER FISK 33

- _— e —— | — — JENR—— i e A [ |




Fungdo dos icones na tela de animagao

_E i Clicando no icone da bandeira, os textos serdo apresenta¢do no
= R —————————

respectivo idioma.
. Clicando nesse icone, vocé fecha a animacgado e vai para a tela onde estdo as atividades.
. Clicando nesse icone, vocé pode assitir a animag¢ao novamente, se desejar.

Apds a animacdo, a escalada iniciard. Veja a tela abaixo:

A medida que vocé realiza os exercicios propostos, é possivel verificar seu progresso e a
porcentagem do percurso ja percorrido. Veja a tela abaixo:

{
-‘ =8 Avatar@
A 00




12versao

2016

Ao iniciar o jogo, clicando no icone PLAY, vocé vera a tela abaixo, e escolherd a ilha que contém
os exercicios que deverao ser feitos.

LESSOnS
10-12

S

Ao clicar no icone para iniciar, vocé vera a seguinte tela:

Obs.: Leia na proxima pagina, as designacOes numéricas para identificar o que significa cada campo.

|When do | start?

4
i
T

On Monday.

No, she doesn't.

Yes, you do.
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Indica a fase do exercicio. (Ha 5 fases para cada atividade.)

Indica o objetivo especifico a ser feito.

Espaco para a questdo.

Alternativas para escolha da resposta adequada.

Indicador de quantas perguntas ha nessa atividade (a direita da tela) e a indicacdo de qual

guestdo o vocé esta (a esquerda da tela).

Tempo (em segundos) que vocé tem para completar o exercicio.

Obs.: Lembre-se de que o tempo varia de acordo com a escolha do nivel de dificuldade

selecionado:
EASY -> 25 segundos

Cor estabelecida para indicacdo de término q/ EASY
MEDIUM -> 20 segundos

Cor estabelecida para indicacdo de término \/ MEDIUM
HARD > 4 15 segundos

Cor estabelecida para indicacdo de término \/ HARD
INSANE > 4 5 segundos

Cor estabelecida para indicacdo de término ‘/ INSANE

Ao completar o exercicio e atingir mais de 70% de acertos vocé recebe uma pontuagdo que sera
somada e influenciara no progresso de seu avatar.

Obs.: 0O aluno podera interromper sua tarefa de fazer os exercicios em qualguer momento. Ao
clicar em “continuar”, o aluno volta ao “estagio” do jogo onde parou, e, aquele estagio
reinicia. Nesse jogo as questdes aparecem de forma randomizada.
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CYBER DICTATION / DICTADO

b O Cyber Dictation / Dictado tem como
plano de fundo o “Castelo dos
Ditados”.

K h,l\. ,VTKO

| i 4 y

/ b V‘L b & ' Esta atividade testa a habilidade de
——

compreensao auditiva e de escrita do

idioma selecionado. As palavras, sentencas ou frases ditadas estdo relacionadas diretamente com
cada licdo do livro estudado. Antes de iniciar a subida pela torre, vocé assistird uma animagdo que o
situara no contexto do jogo.

A medida que vocé transcende as etapas do jogo, ou seja, percorrendo o caminho para a torre,
outras animacgdes surgirdo, e assim que vocé terminar vocé vera seu avatar juntamente com o
Buddy no topo da torre mais alta do castelo, e, juntos fincardo a bandeira Fisk.

Lembre-se de que a realizacdo das atividades durante o caminho para a torre serad pontuada de
acordo com o nivel de dificuldade escolhido.

O desafio dessa aventura esta atrelado a quantidade de vezes que vocé tem para escrever o

texto.

A tela abaixo mostra uma imagem da animac¢do do comeco da aventura:

., espera de alguém que venga suas armadlilhas e hasteie
sua bandeira no alto da torre. Aquele que conseguir se
 tornard o novo rei ou rainha do castelo.

2



Fungdo dos icones na tela de animagao

E i Clicando no icone da bandeira, os textos serdo apresenta¢do no
—_—

respectivo idioma.

Apds a animacdo, a subida para a torre iniciara. Veja a tela abaixo:

Clicando nesse icone, vocé fecha a animacgao e vai para a tela onde estdo as atividades.

Clicando nesse icone, vocé pode assitir a animag¢ao novamente, se desejar.

< Voltar o s S : N Avatar@

A medida que vocé realiza os exercicios propostos, é possivel verificar seu progresso e a
porcentagem do percurso ja percorrido. Veja a tela abaixo:

H‘q‘mtar@




Ao clicar no icone ,Rf&g para comecar, vocé vera a seguinte tela:

Obs.: Leia as designacdes numericas para identifica o que significa cada campo.




Indica qual a questao que estd sendo ditada (a esquerda da tela)
e o total de questdes existentes na licdo (a direita da tela). j
Campo para digitacdo do texto.

Botdo “Play” para repeticdao do texto.

Botdo “Check” para correcdo do texto.

Campo designado para apontar possiveis erros.

Campo com o texto correto.

Obs.: Lembre-se de que o numero de repeti¢des varia de acordo com a escolha do nivel de

Botdo “OK” para mudar para a préoxima questdo a ser ditada.

dificuldade selecionado:

EASY > 4 audio é reproduzido automaticamente apds a abertura do 12

exercicio e apds clicar no botao m + 4 repeticOes

MEDIUM -> audio é reproduzido automaticamente apds a abertura do 12

exercicio e apds clicar no botao Play | + 3 repeticBes

HARD -> audio é reproduzido automaticamente apds a abertura do 12

exercicio e ap6s clicar no botao m + 2 repeticOes

INSANE -> audio é reproduzido automaticamente apds a abertura do 12

exercicio e apds clicar no botao + 1 repeticao

Ao completar o exercicio e atingir mais de 70% de acertos vocé recebe uma pontuagdo que sera
somada e influenciara no progresso de seu avatar.

Obs.: Vocé poderd interromper sua tarefa de fazer os exercicios em qualquer momento. Quando
retornar, podera iniciar da questao que foi interrompida sem qualquer prejuizo.
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CYBER LAB

Entre todas as modalidades oferecidas para vocé, o

' Cyber Lab é, sem duvida, a ferramenta mais avanc¢ada
‘ desenvolvida para o aperfeicoamento do aprendizado

4 do idioma.

¥ O laboratério virtual permite que vocé vivencie
simulacGes de conversacdo no tempo real através de
interacGes com didlogos especialmente elaborados.

Também, |he oferece a oportunidade de praticar o

idioma com exercicios de diferentes formatos, além |he proporcionar a chance de se ouvir, quer
comparando sua fluéncia no idioma quer interagindo com falantes do idioma por vocé escolhido.

Na tela abaixo, podemos conferir a simples funcionalidade e alta tecnologia empregada para
facilitar o aprendizado do idioma.

W) Reproduzir au a\ '.‘

. Gravar didlogo ) w

A

Q Reproduzir dialogo completo

0" Respostas

Controle do audio o
- Seletor de atividade
Atividade

Vocé tera a comodidade de realizar tarefas onde quer que esteja e a oportunidade de ter seu
desempenho analisado remotamente por seu professor.

Isso é possivel através do acesso ao registro das atividades realizadas / gravadas no relatério gerado



pelo sistema.

Va até o Menu ou no icone

P9I

e veja como é acessada a atividade de laboratério pelo professor

. RELATORIOS A
/ coordenador da unidade e por vocé mesmo:

CYBER x
English v ’

FISK

011062016 | [23062018

‘ Gerar Relatdrio |

Relatério de atividades do aluno: Thais WVecelic

Imprimir
Fetiodo: 0140612016 - 23612016

*0 campa Acaros' hio se aplica a esta atividads.

Eobads Lo Jodalidade Licig Liel aaia Saids
ﬁﬁf?m ] a8:21:12 Expanding Horizons Cyher Lab Lesson 3 - 08:25:09 QM'
01/06/2016 082514 Expanding Horizons Cyher Lah Lesson & - [aE:Relaneli] |Ver75|
01/06/2016 08:26:24 Expanding Harizons Cyher Lah Lesson 7 - 08:27:04 |Ml
01/06/2016 08:27:06 Expanding Hotizons Cyher Lab Lesson 11 - 08:27:55 |Ml
01/06/2016 08:28:03 Expanding Horizons Cyher Lah Lesson 3 - 0g:40:40 |Ml
01/06/2016 08:40:42 Bxwpanding Horizons Cyher Lab Lesson 4 - 08:43:26 |Ml

Expanding Horizons

& LESSON 3 - LAB ACTIVITIES
Activity 1
L o @ bitter (\ 0 @ oily
b o @ salty D o Q sour L o @ spicy

0 B) Write words in the box above under the corresponding picture.
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CYBER ARCADE

No Cyber Arcade, ha uma vasta coletanea de

jogos e atividades com diferentes objetivos
didaticos e varios tipos de diversdo. Essas

atividades sdo uma compilagcao de atividades

gue se encaixam as estruturas que vocé ja
aprendeu.

Entre as atividades escolhidas temos quebra-cabecas, forcas, jogos de memdria, caca-palavras e
muitas outras interatividades que permitem ampliar seu vocabulario ludicamente.

Como se utilizam de vocabuldrio extra, as atividades trazem certa carga de desafio tornando-as
sempre motivadoras. Portanto, peca orientacdo ao seu professor se por ventura vocé tiver duividas,

sobre o vocabuldrio em questao.

Layout da Tela do Arcade

_NOVO CYBER.FISK : . 43
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CYBER FUN

Exercite suas habilidades comunicativas — oral,
auditiva, de leitura e de escrita —em inglés e
espanhol de um modo superdivertido, através de
jogos.

Para a versdo Desktop, vocé precisara fazer o
download em sua maquina.

Veja um exemplo de abertura do Cyber Fun do livro Essentials 1:

Tela de abertura

ESSENTIALS

[ SAVING ZOWBIES |

-

F (

. NOVO CYBER FISK 44
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Somente no primeiro acesso, ha a necessidade de autenticacdo com o usuario do
Cyber.

Menu inicial do jogo

Fun F‘WWW S
A

T NEWGAME

¢ DO NOT USE 3D

(" LOAD GAME
[ CREDITS
[ QuIT

NOVO CYBER FISK 45
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CYBER AUDIO

Para a versdo desktop, serd preciso fazer o
download do arquivo de audio. Para iniciar o

q \
/4/11‘, ,3 l l ) t\‘_\/ B ’ﬁk download, basta clicar no icone:

Obs.: O exemplo abaixo, refere-se ao livro SPEED1.

< Voltar a2 Avatar@

1\ Audio_Speed 1 (2).zip > . "
' 14,0/62,5 MB, 13 segund. ¥ Mostrar todos os downloads...

1) Audio_Speed_1{1).zip -

NOVO CYBER FISK
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Ahrir

sernpre abrir arquivias deste tipo
Fdostrar na pasta

Cancelar

|_i|] Audio_Speed_1 (Ih.zip

Ahrir

SEIT ' uivos deste tipo
Most

Cancelar

@v‘dﬂ b Lidia Riccomi » Downloads » Audio_Speed_1(1) »

Arquive  Editar  Exibir  Ferramentas  Ajuda

Organizar v Extrair todos os arquivos =~ [ o

5 Favaritos Norne ) Tipa Tarnanhao Cornps
B drea de Trabakho |0 SPEED 1- CYBER AUDIO - Cépia Pasta de arquivos
RealPlayer Cloud
ﬁ Locais

Li Downloads

=)

Pesquisor SPEED 1 - CYBER AUDIC -.. O |

4 w-u « Audio_Speed_1(1) » SPEED 1- CYBER AUDIO - Copia »

Arquivo  Editar  Exibir  Ferramentas  Bjuda

QOrganizar « Extrair todos os arquivos =~ [ ﬂ
* Favoritos | Mome . Tipo Tarnanho Cormps
B Area de Trabalho |0 SPEED 1-In English Pasta de arquivos
i RealPlayer Cloud | SPEED1- Lesson 1 Pasta de arquivos
%l Locais | SPEED1- Lesson 2 Pasta de arquivos
j Downloads |0 SPEED1- Lesson 3 Pasta de arquivos
4 Bibliotecas 3 | SPEED1- Lesson 4 Pasta de arquivos
| SPEED1- Lesson 5 Pasta de arquivos
|3 Bibliotecas L. SPEED1- Lesson 6 Pasta de arquivos
Docurmentos |0 SPEED1- Lesson 7 Pasta de arquivos
(=] Imagens | L. SPEED1-lessond Pasta de arquivos
‘ J’ heiisicas U SPEED1- Lesson 9 Pasta de arquivos
B2 videos | SPEED 1- Lesson 10 Pasta de arquivos
| SPEED1- Lesson 11 Pasta de arquivos
1% Computador |0 SPEED 1- Lesson 12 Pasta de arquivos
&, DiscoLocal (C3) \_J

s BACKUP (D)
5 pedagogicof (Wsrv-hyperdd) (G
S5 publica$ (sr-hvends) (H 8| <. ] r

13 itens
>
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CYBER QR
_ '{ QR Codes (Quick Response Codes)
) ] \ _ Esses codigos trazem uma atividade adicional referente a cada licdo para a
pratica do idioma.

Para acessda-los, é preciso digitar na tela abaixo, a nomenclatura localizada a direita do QR impressa

no livro. Veja:

speed1101

Entre com o cédigo.

4

8



Clique em OK e para acessar o exercicio da licdo:

LESSON 01
The Interview

Choose the right word. Drag and drop.

is teacher1988@fisk.com

A direita da tela, vocé encontrard o menu com as instrucdo para reiniciar, para entra com a
identificacdo da licdo (cédigo), para ver sua pontuacdo e para voltar par o menu de atividades do

livro.

LESSON 01
The Interview

Choose the right word. Drag and drop.

= |

about that.




CYBER PRONUNCIATION

Digite seu texto aqui

01. Use o Cyber Pronunciation quando estiver em duvida ou quando quer saber a pronuncia de uma

palavra.

a. Cliqgue em . e uma caixa surgira.

b. Selecione o idioma clicando em uma das bandeiras.
c. Digite a palavra e clique em € ouga a pronuncia.

d. Cliqgue novamente em . para recolher a caixa.

Obs.: O sistema permite apenas a digitacdao de uma palavra por vez.
02. O recurso desse aplicativo estd disponivel:
a. na tela de abertura do Cyber;

b. no menu, no campo livros i;

c. nas telas de abertura do Cyber Desafio, Cyber Ditado, Lab, Fun e QR.




Curta Nossas Redes Sociais & Classificagcdao (= Cyber Ranking)

(D CURTA NOSSAS 6

" REDES SOCIAIS H/CYBERRANK!NG
CONFIRA SUA CLASSIFICACAO ATUAL
B E G

FISK 2015 © COPYRIGHT - TODOS OS5 DIREITOS RESERVADOS

Parte 4. (D

o
-

Curta Nossas Redes Sociais

Interaja e compartilhe suas experiéncias e suas opinides curtindo as redes sociais da Fisk.

Parte 4. @

’
-

Cyber Ranking

A soma dos pontos do Cyber Challenge / Desafio e Cyber Dictation / Dictado serd o resultado

exibido no Cyber Ranking, uma grande tabela de pontuac¢des representada no formato de uma

piramide.




b.

O aluno podera visualizar sua classificagdo apenas no grupo em que estd inserido.

45874 XP (1°)

CYBER GIRL+

ESCOLA DE TESTES Escolha um livro
PEDAGOGICO 1 | Todos os livras

O aluno poderd também visualizar sua classificacdo, selecionando o livro que estd

estudando.

1827 XP (1°)

CYBER GIRL+

ESCOLA DE TESTES Escolha um livro
PEDAGOGICO 1 [Teens Advanced

A l “d) CYBER GIRL+

» Y 7 ‘x Jaqueline 1680
)




